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MALUDOKU

LABRUJAY EL FANTASMA  *
ﬁ\—; bruja y el fantasma han

preparado 5 pruebas de légica
‘ para ti. Usa tu ingenio para
{ resolverlas todas y ayudarles a

| & completar su MALUDOKU magico. ¥

JULTSM - ;DONDE VIVEN? <

| La bruja y el fantasma viven en casas magicas diferentes.
| B — Usa las pistas para descubrir donde vive cada uno.

INSTRUCCIONES

-

2

En la cuadricula hay 5
| casas magicas diferentes.
|| Cada personaje vive en | q ¥
| distinta. | '
_ N Casa Casa .~ Casa Casa !
| Lee las pistas y marca | Hongo Arbol | Calabaza Cristal

| con una ¥ dénde vive ‘
cada personaje. |
|

En cada fila (personaje)
| y en cada columna (casa)

' debe haber solo una +.

| +. JRRSTAN
| = fe \
7 Empieza por la pista |
© que te dé mas

El fantasma

informacion.
S "= - }

o El fantasma vive en una casa muy luminosa.

o La bruja no vive en la Casa Hongo
ni en la Casa Torre.

o La bruja vive en la casa que tiene forma

0 El fantasma no vive en la Casa Calabaza.
de verdura.

o La bruja vive en una casa que no es
de madera ni de cristal.







£ MALUDOKU . .

@ :  LABRUJAYEL FANTASMA *

ot ¥

La bruja y el fantasma han preparado |
5 pruebas de légica para ti.

Usa tu ingenio para resolverlas todas

e * .Y ayudarles a completar su MALUDOKU magico.

* e
LTI > ;QUE 0BJETO CORRESPONDE? = &P

La bruja y el fantasma estan ordenando sus objetos magicos en un estante. @MWM((»

Descubre qué objeto va en cada lugar usando las pistas.

ii Bola de cristéll ,'

{ Sombreroh\ Pocién I:Libro de h;acgizosj

— W& S
f \ *
* La pocién estd a la izquierda de la bola de cristal. ! Escribe el niamero del Db_jeto : *
& El libro de hechizos estd en un lugar posterior . Que corresponde a cada posicién. |
al de la vela.

* )
¢ El sombrero no estd en el dltimo lugar. | o e 6 0 e

P La vela estd a la derecha de la bola de cristal. \ | .
9 El libro de hechizos no esté en la primera posiciD ' ‘ [ ) [ } [ J [ ]

—— i ————— e ———— — — — —







La bruja y el fantasma han preparado
5 pruebas de légica para ti.
Usa tu ingenio para resolverlas todas
y ayudarles a completar su MALUDOKU magico.

L * ¢ACEPTAS EL RETO? e

La bruja y el fantasma tienen cinco mascotas magicas diferentes.
Descubre quién tiene cada mascota usando las pistas.

N

Gato Biho Rana Murciélago

negro blanco verde morado

¢ Ninguna mascota de la
bruja tiene color negro

ni azul.

N

El fantasma tiene
una mascota que

vuela.

W El biho blanco y el
ato negro no tienen
La bruja gato negro no
al mismo duefio.

W La criatura que salta
no es de la bruja.

‘ 4 9. El murciéfiago morado
L El fantasma J

aln no sabe volar.

;SABIAS QUE?

Cada mascota mégica

¥ Adivina el codigo mdgico, uniendo cudntas
mascotas tiene la bruja y cudntas tiene el
fantasma.

tiene un poder especial
y ayuda a su duefio en
sus aventuras.







MALUDOKU

LABRUJAY EL

La bruja y el fantasma han preparado
S5 pruebas de légica para ti.

Usa tu ingenio para resolverlas todas

y ayudarles a completar su MALUDOKU mdgico.

—— e —

* ¢ACEPTAS EL RETO?

LK = $QUE POCION HIZO CADA UNO? <

La bruja y el fantasma han preparado cinco pociones magicas diferentes.

Descubre qué pocién hizo cada uno usando las pistas.

* La bruja hizo una
pocioén que hace

sentir fortaleza.

Pocién Pocién Pocion Pocién # La bruja no hizo la

de amor de suerte de invisibilidad de fuerza de suerios pocién que hace que

m @ @ ' @ @ las personas se
enamoren.

¥ El fantasma hizo
; una pocién que
La bruja ' tiene que ver
con la suerte.
@ m @ @ @ ¥ La bruja hizo una
| pocién que no es
la de invisibilidad.
El fantasma l Al terminarla y probar
/| su eficacia, la bruja
. se qued6 dormida.
* _ g

Escribe una + en la pocién correcta

¢SABIAS QUE?

Las pociones magicas
pueden tener muchos efectos,
pero siempre se hacen con

ingredientes especiales
y un toque de imaginacién.

|
que hizo cada personaje. :
|

Con los elementos \/ correctos |

obtendras un cédigo numérico. De |
arriba hacia abajo, de izquierda a :
derecha. &







LA BRUJAY EL FANTA

e

La bruja y el fantasma han preparado

S pruebas de légica para ti.

' Usa tu ingenio para resolverlas todas
y ayudarles a completar su MALUDOKU médgico.

A

¢ACEPTAS EL RETO?

BUPN S = iRETO MISTERIOSO! <

La bruja y el fantasma han escondido sus objetos magicos favoritos.

Descubre qué objeto tiene cada uno usando las pistas.

La bruja no tiene la

escoba voladora i la |
linterna encantada. |

Sombrero Bola de Libro de Escoba Linterna
mdgico cristal hechizos voladora encantada

El fantasma tiene un |
| objeto que brilla en

la oscuridad.

El gato magico tiene

| el objeto que sirve

' para leer con magia.
El bihe sabio tiene un
objeto redondo que le

| | ayuda a ver el futuro.

6 El dragén amable tiene |
un objeto que puede |
: - volar por el cielo.

S TU MISION (S

Marca con una v el objeto que tiene
cada personaje segin las pistas.

¢Qué objetos usarian juntos
la bruja y el fantasma para
resolver todos los misterios?
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~MURDOKU -

LABRUJAY EL FANTASMA  *
ﬁ\—; bruja y el fantasma han

preparado 5 pruebas de légica
‘ para ti. Usa tu ingenio para
{ resolverlas todas y ayudarles a

| & completar su MALUDOKU magico. ¥

JULTSM - ;DONDE VIVEN? <

| La bruja y el fantasma viven en casas magicas diferentes.

»

—

2

| - —. Usa las pistas para descubrir donde vive cada uno.
INSTRUCCIONES
En la cuadricula hay 5
| casas magicas diferentes.
|| Cada personaje vive en | q ¥
| d t t ) | l
_ o Casa Casa . Casa Casa ; Casa !
| Lee las pistas y marca , Hongo Arbol | Calabaza Cristal | Torre

| con una ¥ dénde vive ‘
cada personaje. |
|

En cada fila (personaje)
| y en cada columna (casa)

' debe haber solo una +.

X | X ||
X | v | X

| t-4 PISTA: \
7 Empieza por la pista |

© que te dé mas

informacion.
S "= =

El fantasma

o La bruja no vive en la Casa Hongo
ni en la Casa Torre.

o El fantasma vive en una casa muy luminosa.

o La bruja vive en la casa que tiene forma

0 El fantasma no vive en la Casa Calabaza.
de verdura.

o La bruja vive en una casa que no es
de madera ni de cristal.
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LA BRUJA Y EL FANTASMA "

ot ¥

La bruja y el fantasma han preparado |
5 pruebas de légica para ti.
Usa tu ingenio para resolverlas todas
y ayudarles a completar su MALUDOKU mdgico.

* e
LY > ;QUE 0BJETO CORRESPONDE? < &8

La bruja y el fantasma estan ordenando sus objetos magicos en un estante. @W

Descubre qué objeto va en cada lugar usando las pistas.

)

ii Bol;: de cristal jl IfLiE_r‘é d_e _h;acﬁizos‘j

{ Sombreroh\ Poci;inn
Lo ST
I

W La pocién estd a la izquierda de la bola de cristal.

& El libro de hechizos estd en un lugar posterior . Que corresponde a cada posicién.
al de la vela.

* [ 1
¢ El sombrero no estd en el dltimo lugar. o e 6 0 6
P La vela estd a la derecha de la bola de cristal. \ | .
P El libro de hechizos no estd en la primera posicién. . { o [0} [e} [OJ [0]
|

Escribe el nimero del objeto

—— i ————— e ———— — — — —




La bruja y el fantasma han preparado
5 pruebas de légica para ti.
Usa tu ingenio para resolverlas todas

y ayudarles a completar su MALUDOKU magico.

* ¢ACEPTAS EL RETO? e

UL = SQUIEN TIENE QUE MASCOTA?

La bruja y el fantasma tienen cinco mascotas magicas diferentes.

Descubre quién tiene cada mascota usando las pistas.

N

Gato Biho Rana Murciélago
negro blanco verde morado

¢ Ninguna mascota de la
bruja tiene color negro

ni azul.

El fantasma tiene
una mascota que

N

vuela.

W El biho blanco y el
gato negro no tienen

al mismo duefio.

W La criatura que salta
no es de la bruja.

9. El murciéfiago morado

) adn no sabe volar.

;SABIAS QUE?

Cada mascota mégica

¥ l Adivina el codigo mdgico, uniendo cudntas
| mascotas tiene la bruja y cudntas tiene el
fantasma.

tiene un poder especial
y ayuda a su duefio en
sus aventuras.




, MURDOKU

La bruja y el fantasma han preparado

S5 pruebas de légica para ti.

Usa tu ingenio para resolverlas todas
y ayudarles a completar su MALUDOKU mdgico.

N

—— e —

¢ACEPTAS EL RETO?

LK = $QUE POCION HIZO CADA UNO? <

La bruja y el fantasma han preparado cinco pociones magicas diferentes.

Descubre qué pocién hizo cada uno usando las pistas.

* La bruja hizo una
pocioén que hace
sentir fortaleza.

Pocién Pocién Pocion Pocién e
de suerte | de invisibilidad de fuerza de suerios

® o o

La bruja no hizo la
pocion que hace que

las personas se
enamoren.

{ ¥ El fantasma hizo
una pocién que
tiene que ver

La bruja
con la suerte.

¥¢ La bruja hizo una
pocién que no es

la de invisibilidad.

El fantasma Al terminarla y probar

J su eficacia, la bruja

| se quedo dormida.
* - 5 A

]

i

Escribe una + en la pocién correcta p
¢SABIAS QUE?

Las pociones magicas
pueden tener muchos efectos,
pero siempre se hacen con
ingredientes especiales
y un toque de imaginacién.

que hizo cada personaje.

Con los elemem‘OS\/ correctos
obtendrdas un cédigo numérico. De

izquierda a derecha.




MURDOKU

LABRUJAY EL

——

La bruja y el fantasma han preparado |
5 pruebas de légica para ti.
' Usa tu ingenio para resolverlas todas
y ayudarles a completar su MALUDOKU médgico.

A

¢ACEPTAS EL RETO?

= iRETO MISTERIOSO! <

La bruja y el fantasma han escondido sus objetos magicos favoritos.

Descubre qué objeto tiene cada uno usando las pistas.

La bruja no tiene la

escoba voladoranila |
linterna encantada. |

le ro de Linterna

El fantasma tiene un |
hechizos voladora encantada

objeto que brilla en

la oscuridad.

El gato magico tiene |

el objeto que sirve
para leer con magia.

El bihe sabio tiene un
objeto redondo que le
ayuda a ver el futuro.

6 El dragén amable tiene
un objeto que puede |
volar por el cielo.

S TU MISION (S

Marca con una v el objeto que tiene

\
I
é cada personaje segin las pistas. : -
|
, v O | %
I
I
I
I
I
I
I
I

¢Qué objetos usarian juntos
la bruja y el fantasma para
resolver todos los misterios?

El sombrero mdgico y la
Imterna encan'rada

O0&Q0OO0
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